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ideales para sus ninos

¢Qué puede ser mas divertido que jugar con tu hijo? Las carcajadas, las sonrisas, el
amor que le das y el jugar con €l saca lo mejor de ti. Sin embargo, al jugar, ademas
de divertirse juntos, los nifos aprenden habilidades y valores. A
través del juego, ellos utilizan su incipiente imaginacion para
crear mundos maravillosos y emocionantes aventuras. Al jugar
aprenden a resolver problemas, a expresarse y a compartir
con los demas. Después de todo, jjugar es una experiencia
magica!

Y tu puedes ayudar a que tu hijo saque el mayor provecho
de estos momentos ofreciéndole juguetes apropiados para su
edad, sus intereses, sus habilidades y sus necesidades. Al
hacerlo, disfrutards mucho méas sus horas de entretenimiento
y sentirds una gran satisfaccion que pavimentara el camino de
un futuro lleno de aprendizaje.

Para ayudarte a escoger los juguetes apropiados hemos

disenado un “juguete” para ti: ésta guia. Ella te motivara a
divertirte comprando. A lo largo de sus paginas descubriras
una variedad de juguetes entretenidos, desde los juegos tematicos, e
interactivos, hasta vehiculos motorizados. Asimismo, encontraras consejos que
contribuiran al aprendizaje de tu hijo y a que disfrute mientras juega. Vamos, dale

la vuelta a la pagina y comienza a echarle un vistazo a todos los juguetes, pero
sobretodo, jdiviértete!
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¢Necesita
mi hijo mas
juguetes?

iSi! A medida que los ninos
van creciendo, también van
cambiando sus habilidades,
intereses y necesidades de
juego. Los juguetes nuevos,
cuando son apropiados para
la edad de un nino, ejercitan
su imaginacion, desarrollan
las habilidad fisicas que ya
posee y su capacidad para
resolver problemas. Por
eso, antes de llenar :
tu carro de compras
con juguetes lindos para
tu hijo, preguntate: ¢tiene
juguetes que ...?

@ lo estimulen a jugar solito,
a compartir, y que promuevan
la interaccion

@ ejerciten su imaginacion

® Fomenten la actividad fisica
@ Impliquen jugar de forma
constructiva

@ Desarrollen sus habilidades
motoras finas (que le
ayudaran luego a escribir o

a atarse los cordones de

los zapatos).

4

Easy Link™

Internet Launch Pad

Con sélo conectarse a un botén de
acceso (smartkey) de Easy-Link, los
nifios pueden divertirse enla

seccion de juegos de la pagina

Web oficial de smart key. Viene

con un CD-ROMy se conecta con

un cable USB con clave de acceso para la

supervision de los padres. Incluye 3 botones
de acceso de Easy Link, Elmo, Fisher-Price y Dragon Tales. Otras
smart keys se venden por separado. Edad: 2 afos+ Aprox. $29.99

Power Wheels™

Ford F-150

Equipados con Power Wheels®y sistema de
manejo Monster Traction, nada los detieney
tampoco jse atoran como otros! Laradio FM
verdadera, la puerta trasera que sube obaja
y el indicador de nivel de bateria lo hacen :
sentirtodo muy real. Se desplazana 2.5y

a 5 mph (maximo) en superficies sélidas,
sobre la hierbay enterreno dificil; 2.5 mph
(méximo) en reversa. Para 2 ocupantes,

GeoTrax™ peso maximo, 130 libras. (59 kg.)
i Edad: 4 anos+ Aprox. $349.99

Rail and Road System
Grand Central Station

iEn la estacion Grand Central ocurre ~ :
de todo! Con la ayuda del veloz equipo
“fastest” en GeoTown, lamaquina :
Aero™y Eric™, los nifios pueden usar
la grdia para colocar cargamentos

sobre los vagones del tren, 0 subira

los pasajeros en un ascensor. Incluye
una via ferroviaria completa de Snap-
Lock™, un tren a control remoto, dos
carros adjuntos y tres figuritas.

Edad: 2% afos+ Aprox. $49.99




Dora the Explorer™
Let’'s Get Ready
Vanity™

iYa llegd la hora de prepararse
parair de fiesta con Doral Y

Puppy Grows & Knows Your Name™
Ya sea un perro Labrador o un Poodle, cada cachorrito
se puede programar para que sepa su nombre y

el del nifio, jy que cante canciones nombrandolo!
Puede crecer de cachorro a perroy volvera

cachorro, mientras el nifio lo mide con una cinta como Dora viene con mas
métrica. Ademas, jsabe cuando lo cepillan o lo de 10 accesorios, las nifias
alimentan! Puppy Grows & Knows your Name™ pueden peinarlaojugara

ondularle el pelo o hacerle
ricitos con las tenazas y el
secador de pelo. El tocador
sabe qué instrumento de
belleza esta utilizando la nifa.

es facil de programary conectar a la computadora.
Edad: 3 afios+ Aprox. $49.99

Incluye canciones divertidas
ymas de 100 frases
.................................................................. interactivas.
T.M.X.™ Friends i [Edad:3afos+
Elmo no es el tinico que tiene cosquillas. i Aprox.$79.99

Ahora sus amigos Ernie y Cookie Monster
también se retuercen del cosquilleo. Cookie
Monster rueda de lado a lado mientras Ernie
da una patada de 360 grados que es para
desternillarse de larisa. A los personajes se
suman risas y frases chistosas que aumentan
la diversion. Cada uno se vende por separado.
Edad: 18 meses+ Aprox. $29.99

Kid-Tough™ Digital Camera
Esta camara digital para nifos es stiper resistente gracia
al disefio kid-tough™y permite a los més pequenos tory
ver e imprimir sus propias fotos digitales. Cuenta con
dos visores, asideros de mano y botones grandes par;
esas manitas. Incluye caracteristicas adicionales par
almacenar memoria, cable USB, CD con el programa

de la cdmara, flash automético y una banda para colga
lacédmara. Edad: 3 aios+ Aprox. $69.99 www.fisher-price.com /fes panol
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~ Compra
juguetes para
su edad

Cuando compras un
juguete nuevo y sigues
las recomendaciones
del empaque, puedes
estar tranquila de que
tu pequeno disfrutara
jugando de una manera
segura. Los ninos tienen
diferentes habilidades,
intereses y necesidades de
juego a distintas edades; lo
que funciona para un nino de
cinco anos es probablemente
demasiado avanzado para
uno de tres. Recuerda:

los juguetes son puestos

a prueba para determinar
cuales corresponden con las
habilidades y necesidades de
juego de los ninos en cada
etapa de su desarrollo.

Little People® Eddie & His :
Boulder Worksite™ :
iUn estallido de diversion! Eddie™ &
Max™ pueden posar, asi es que los
nifos pueden sentar a una de las
figuras en el camion de desperdicios,
mientras la otra llena el tanque de la
gasolina La grtia se mueve y emite
sonidos. Y para escuchar un gran
estallido, s6lo hay que presionar

el detonador de dinamita.

Edad: 2 afios+ Aprox.$19.99

Little People® Sarah Lynn® &

Her Camping Adventure

El carroy la casa rodante tienen todo lo que los

ninos necesitan para acampar. Y como SarahLynn ~ :
y Maggie pueden posar, los nifios pueden sentarlas
enel carro, en sus sillas jy hasta hacerles sujetar
la cafia de pescar! El juego cuenta con todos

los elementos para acampar, como un horno,

un refrigerador, un drea para descansar (con

sacos de dormir) y mucho sitio para que los nifos
desplieguen toda su imaginacion.

Edad: 2 afios+ Aprox. $19.99

Light Sketcher™
iEsta es una brillante manera de dibujar! Un
boligrafo con una luz méagicay 12 plantillas
para dibujar permiten a los nifios copiary
crear detalles asombrosos sin plumones ni
agua, y sin ensuciar. Los dibujos aparecen
ante sus ojitos y luego desaparecen
“magicamente”. Incluye tres maneras

de hacer creaciones, con luces de larga
duracién que pestariean y brillan mientras
los pequefios echan a volar suimaginacion.
Los accesorios adicionales para dibujar con
plantillas de Light Sketcher se venden por
separado. Edad: 3 afios+ Aprox. $29.99




NASCAR® Power Wheels™

El disefio realista de los autos de carreray
los auténticos gréficos de los equipos de
carreras colocan al nifio detrds del volante
de suauto de carreras de NASCAR® y

ilos hace sentirse como su conductor

de NASCAR® favorito! Hay cuatro

modelos disponibles: Jimmie Johnson,
Dale Earnhardt, Jr., Tony Stewart,y

Jeff Gordon. Los carros avanzana 2.5y

5 mph. Méximo 65 Ibs. (29,5 kg)

Edad: 3 afios+ Aprox. $209.99

: GO, DIEGO, GO!™ Mobile Rescue Unit
¢ {Todo un rescate sobre ruedas con sirenay luces! Los
i nifios pueden jugar a rescatar animalitos y al abrir el

¢ camion mostrar su Centro de Rescate o
alimentary dar de beber a los animales
enlas estaciones alimentarias. O pueden
¢ emprender otras misiones de rescate por
aire o mar, en helicéptero o en balsaya
i que el camion MRU esta lleno de
¢ aventurasy jcuenta con mas

de 50 misiones, luces, sirenas,

i efectos de sonidoy frases!

i Edad: 2 afios+ Aprox. $39.99

{ GO,DIEGO,GO!™
i Animal Caller

i Coneste localizador de animales los
i nifios ayudan a Diego a encontrar a
i susanimalitos.

i Alhablar por el megafono, los

¢ pequefios pueden ofr su voz

¢ traducida diciendo: janimal!

¢ Ellocalizador cuenta también

¢ con los comentarios de Diego

i ysonidos de animales.

i Edad:2 afios+ Aprox. $14.99

Snuggle-Kins™ Sparkling Moves Nursery™

Tu nifia disfrutara arrullando al bebé monito en la cuna de hojas y observando como va
cerrando sus ojitos. O puede envolverlo en una frazada suavecita, ponerle un chupény
escuchar sonidos reales. Al mecer la cuna, se abre la flor del mévil y sale una mariposa
mientras que las lucecitas titilan para que el bebé mono se vaya al mundo de los suefios.
iRisitas y canciones completan la diversion! Edad: 3 anos+ Aprox. $39.99

www.fisher-price.com/espanol

Juguetes ideales para sus nifios 7




Como crear
un espacio

para jugar

Tu nifo puede sentirse
agobiado al ver todos los
dias un mar de coloridos
juguetes. Aqui te decimos
como organizar el desorden
y crear un espacio que
invite a jugar:

® Organiza los
juguetes por catego
y almacénalos en
contenedores.
Cuanto menos jugue
haya alrede-dor de t
sera mas facil para él
enfocarse y le dara la
oportunidad de ser
independiente mientras
va descubriendo lo que le
gusta.

® Guarda algunos juguetes
por unas pocas semanas.
Esto hara que tu hijo vea a
sus “viejos amigos” con 0jos
“frescos” y lo motivara a
encontrar maneras nuevas de
incorporar esos juguetes a su
nuevo mundo de juego.

Smart Cycle™
iEste divertido juguete es una bicicleta
estacionaria, un centro de aprendizaje y
un videojuego jTodo en unol. EI Smart
Cycle se conecta directamente a tu
televisor para que lleves atus hijos a un
emocionante viaje de aprendizaje. Al
manejar los pedales, sus personajes
favoritos los guian por juegos, :
carreras y descubrimientos de
conocimientos.SmartCycle
les ensefa los nimeros,a : :
deletrear, a combinar, aser : Planet
reativos y jmuchas i | Heroes™
; i Conel poderosoy siniestro Hoyo Negro o
“Professor Darkness”™ siempre tratando
de desaparecer el sistema solar, tu nifo
descubrira nuevos peligros o desastres que
amenazan destruir al planeta tierray a sus
: : pacfficos habitantes. Pero gracias a la ayuda
antes,sonidos i delos Planet Heroes™, él salvara al universo
ertidosyjuegos i i delasfuerzas del mal mientras colecciona
para desarrollar las figuritas de Planet Heroes™ jpara seguir
sus habil idades . viviendo mas aventuras en el espacio!.
Edad: 3-6 aiios Edad: 3 afios+ Aprox. $7.99
Aprox.$99.99 i

Fun 2 Learn™ Learning DJ™
iQue comience la fiesta! La musica puede facilitar (y
divertido) el aprendizaje, especialmente con un gral
cantay baila contigo. Con 16 canciones y cuatro jug
DJ es un éxito total! Tu hijo puede acompaniarloy ¢
€l mientras aprende los nlimeros, letras, colores,
e incluso los instrumentos musicales. Viene con
micréfono incorporado y un divertido karaoke.
Edad: 2-6 afios Aprox. $30.00




Planet Heroes™ Turbo Shuttle

Las figuritas Planet Heroes™ trabajan y se desplazan
enequipo en sus stper modernas naves espaciales.
Ala hora de proteger el planeta Tierra de peligros

y desastres, tu nifio puede sentar a su personaje
Planet Heroes™ favorito en la nave especial y con las
luces, sonidos y una poderosa llama como efecto,
surcar el espacio. Después de todo, jel equipo de los P!
Heroes™ puede vencer a cualquier fuerza del mal que sé
interponga en su camino! Edad: 3 aiios+ Aprox. $29.99

Digital Arts & Crafts Studio
iTransforma la computadora en un fabuloso estudio

cuenta con cientos de entretenidas actividades creativas
y herramientas faciles de usar para que los nifios puedan
jugar solitos y jhacer creaciones en la computadoral
Incluye un cable para conexion USBy un CD con un
programa que se instala facil y rapidamente una sola vez.

controles, el disco duroy el niimero de paginas que cada
nifio puede imprimir. Edad: 4 afios+ Aprox. $49.99

Imaginext™

Ripper™ the Spinosaurus
Aunque parece un lagarto, a este
carnivoro le encanta comer carne

y afilar sus dientes para entraren
combate. Al pulsar un botén, se encienden
los ojos de este depredadory su cabeza y
brazos se levantany se bajan como si fuera
un dinosaurio de verdad.

Edad: 3 anos+ Aprox. $29.99

digital de arte y manualidades! Digital Arts & Crafts Studio

Cuenta también con una clave para bloquear el acceso a la
pantallay a los archivos y proteger asf la computadora, los

1CAN PLAY PIANO™
system
iConéctalo atu televisor para

i transformar una leccidn de piano

normal enjuegos y diversion!
Con la ayuda del método Piano

¢ Wizard® , este innovador sistema

de aprendizaje le ensefia a

tus hijos atocar el pianoy

leer musica. Las partituras
musicales se conviertenen
coloridas pantallas de juegos
con diversion e imagenes en
movimiento que le indica a tus
pequenos qué notas tocar.
Incluye un cartucho de juegos
con 8 canciones, 2 juegos, y un
modo de estilolibre. Cartucho
musicales adicionales también
se encuentran disponibles.
Edad: 4 aios+ Aprox. $80.00




ugar con tu hijo es
muy divertido porque
nunca sabes a dénde
te llevara su imaginacioén. Y para
mantener la diversion, aqui te
ofrecemos algunos consejos.
Dale problemas divertidos de
resolver. Por ejemplo, si estas
leyendo un libro sobre un ratén
que trata de cruzar un rio, pon
el libro a un lado un segundo y
preguntale: “qué harias si fueras
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un ratén? ¢Coémo cruzarias un
rio?” jQuedaras asombrado con
las ingeniosas respuestas que
se le ocurriran!

jActua! Escoge un cuento corto
conocido o0 una rima (como el de
“Los Tres Cochinitos” o “Jack y
Jill”) y cuéntale la historia a tu
hijo sin usar palabras. Utiliza

tu cuerpo, movimientos, y haz
expresiones divertidas para
mostrarle de qué se trata. Al

terminar, pidele que acttie uno
de sus cuentos favoritos.
Fomenta la creatividad. Busca
una foto interesante en un libro
0 una revista y muéstrasela

a tu hijo. Pidele que invente
una historia acerca de la foto y
aseglrate de hacerle preguntas
para ayudarlo. Por ejemplo, si
hay gente en la foto, preguntale
cémo se llaman y a qué se
dedican. Y para que esto resulte
aun mas divertido, escribe

la historia que te diga tu hijo

y guardala en una cajita de
recuerdos para que se divierta
leyéndola cuando sea grande.
iSal al aire libre! Salgan a
pasear en bicicleta juntos,
jueguen a pillarse, o den una
caminata jugando al “Veo,

veo” y apuntando los lugares
interesantes del vecindario,
mantén a tu hijo en movimiento
y al aire libre. Estas actividades
son excelentes para estrechar
lazos familiares. Ademas,
ayudaras a que tu hijo aprecie
la naturaleza de por vida.

www.fisher-price.com/espanol






